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INHALT

Die Karten in diesem originellen und kreativen Dominospiel sind sechseckig.

Das Spiel besteht aus 28 wendbaren Dominokarten und 15 runden Karten, die als Zahler
dienen, um die Anzahl der Spiele zu ermitteln, die jeder Spieler gewonnen hat. Sie sind aus
dickem, robustem, sehr widerstandsfahigem und hochwertigem Karton hergestellt.

Der verwendete Karton ist umweltfreundlich und stammt aus nachhaltiger Forstwirtschaft.
Er enthalt einen hohen Anteil an recyceltem Material und ist zu 100 % recycelbar.

EMPFOHLENE ALTERSGRUPPE

DO

Kinder von 3 bis 8 Jahren.

Dieses Dominospiel eignet sich hervorragend, um die selektive Wahrnehmung durch die
Verbindung der verschiedenen Formen und Farben zu schulen. Obwohl die empfohlene
Altersgruppe 3 bis 8 Jahre ist, machen die Grof3e der Karten, die Bilder sowie der originelle
Charakter des Spiels das Spiel fiir Erwachsene ebenso attraktiv wie fiir Kinder.

LERNZIELE

e Entwicklung der Fahigkeit zur selektiven oder fokussierten Wahrnehmung, die es
ermdoglicht, die verschiedenen Merkmale der Karten in Bezug auf Form und Farbe zu
verarbeiten und sich auf eines davon zu konzentrieren.

e Verbesserung der Beobachtungs- und Konzentrationsfahigkeit.

e Das Erkennen von Formen und Farben zu trainieren.

e Verbesserung der visuell-raumlichen Intelligenz.

e Forderung der Kreativitat.
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SPIELVARIANTEN

Es gibt eine Vielzahl von Spieloptionen und viele von ihnen kénnen kombiniert werden, was
mehrere Spielarten ermdglicht:

VORDER-, RUCK ODER BEIDE SEITEN DER KARTEN

Vorderseite (Holz-Hintergrund): Gespielt wird nur mit der Vorderseite der Karten.

Riickseite (farbiger Hintergrund): Gespielt wird nur mit den Karten, die einen farbigen
Hintergrund haben.
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Vorder- und Riickseite: Gespielt wird mit beiden Seiten der Karten.
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SELEKTIVE WAHRNEHMUNG: FORM UND FARBE

Aufmerksamkeit auf die Form: Das Spiel konzentriert sich auf die Form der Figuren auf

den Karten.

Aufmerksamkeit auf die Farbe: Das Spiel konzentriert sich auf die Farbe. Weil3 und der
Holz-Hintergrund zadhlen nicht als Farben fir die Zuordnung.
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Aufmerksamkeit auf Form und Farbe: Das Spiel konzentriert sich sowohl auf Form als
auch auf Farbe.
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KLASSISCHES UND KREATIVES DOMINO

Klassisches Domino: Das Spiel beginnt mit einer Doppelkarte und setzt sich fort, indem es
von nur einem Ende jeder Karte ausgeht.

Cae,e®

Kreatives Domino: Das Spiel beginnt mit einer Doppelkarte und die Spieler kdnnen die
nachste Karte an eine beliebige sechseckige Seite der bereits abgelegten Karten anlegen.
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SPIELANLEITUNG

. Entscheidung, welche Art von Spiel gespielt wird ("vorne/hinten" oder beides,
"Form/Farbe" oder beides, "klassisch" oder "kreativ") vor Spielbeginn.

. Alle Dominokarten werden gemischt und an die Spieler verteilt (maximal 7 Karten pro
Spieler). Falls Karten Uibrig bleiben, werden diese auf einen Stapel auf dem Tisch gelegt.

. Der jlingste Spieler mit einer Doppelkarte beginnt das Spiel, d. h. einer Karte mit zwei
identischen Formen (auch wenn die Option FARBE gespielt wird, ist die Startkarte eine
Karte mit zwei identischen Formen).

.In jeder Runde missen die Spieler eine ihrer Karten ablegen, die zu einer der
Formen/Farben der Enden der bereits auf dem Tisch liegenden Karten (im Spiel
KLASSISCH) oder zu einer der Kartenseiten (im Spiel KREATIV) passt. Wenn der Spieler
keine passende Karte hat, zieht er eine vom Stapel, bis er eine legen kann. Wenn sich keine
Karten mehr auf dem Stapel befinden, ist der nachste Spieler an der Reihe.

. Es gewinnt der Spieler, der zuerst alle seine Karten aufgebraucht hat.

. Wenn das Spiel nicht fortgesetzt werden kann, gewinnt der Spieler mit den wenigsten
Karten. Bei einem Unentschieden gewinnt/gewinnen der/die Spieler mit der geringsten
Anzahl an Karten.

. Der oder die Gewinner erhalten einen Stern, damit sie die Anzahl der gewonnenen Spiele
festhalten konnen.
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