prospiel

Mini-Landwirtschaft

kleiner Bauerhof

Anleitung Weide-/Garten:
1. Peddigboden je nach Projekt in braun oder griin bemalen.

2. Die Bastelholzchen mit etwas Leim in die Lécher des Peddigbodens stecken. An einer Stelle 2 bis 3 aufeinanderfolgende
Locher fur den Weideeingang freilassen.

3. Einfacher Weidezaun: Die Bastelholzer in der Mitte mit einer Tour Bast umwickeln. Bzw. den Bast einmal um
jedes Holzchen wickeln und am Anfang und Ende vorsichtig festknoten.

Garten-/Schweinezaun: Bast am Anfang vorsichtig anknipfen und den Zaun auf die gewtinschte Hohe «webeny» und am
Ende wieder vorsichtig verknoten.

4. Grasbuschel: kleine SilkClay-Kegel formen und mit der Schere einschneiden.

Blimchen: kleine bunte Kigelchen formen und zu einem Blimchen zusammenflgen.
Beides tfrocknen lassen und mit Leim in die Weide und um den Zaun kleben. %)

5. Tiere und Gemuse (siehe separate Anleitung auf den folgenden Seiten) aus SilkClay formen,
trocknen lassen und in die Weide stellen oder ankleben. ﬁ

Grasblischel  Blimchen

Material:
Peddigboden 200.207.600 @ 14cm
Caran d'Ache Acryl 312.410.+Nr.  .069 = siena gebrannt; .210 = smaragdgrin; .020 = goldgelb; .001 weiss
(weiss & gelb bei Bedarf zum Abténen) weitere Farben unter www.prospiel.ch
Bastelhdlzer natur 200.030.300 1000 Stk.
Bast 200.202.+Nr.  .016 = natur; .073 = dunkelbraun weitere Farben unter www.prospiel.ch
SilkClay 200.106.200 10 kraftige Farben a je 40 g, untereinander mischbar
SilkClay 200.106.300 10 pastellige Farbe a je 40 g, untereinander mischbar
Foam Clay 280.000.200 10 Farben a 35 g, untereinander mischbar (nur nétig fiir Schlamm/Erde)
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Anleitung Schweine im Schlamm:
1. Die Schweinchen bestehen aus einzeln im Schlamm angeordneten Korperteilen.

Popo: eine leicht ovale Kugel aus Silk Clay formen und die untere Seite
vorsichtig auf dem Tisch etwas flach driicken. Das Oval in der
Mitte mit der Kante eines Lineals bis ca. in die Halfte leicht ein-
dricken.

Ein kleines auslaufendes Wirstchen formen und eingekringelt
oberalb der Linealkerbe anbringen.

Kopf: eine Kugel formen und wie beschrieben auf dem Tisch etwas
flachdriicken. Zwei kleine Kegel leicht flachdrticken und mit
einer Messerspitze etwas eindriicken um den inneren Teil des
Ohrs zu «zeichneny. Die Ohren sofort am Kopf anbringen. Eine
Kleine Kugel flachdriicken und mit einer Stricknadel (oder an-
derer spitzer Gegenstand) die Nasenlécher stechen. Die Nase
ebenfalls gleich am Kopf andriicken. Zwei kleine schwarze
Kugelaugen formen und ebenfalls leicht andriicken.

Bauch: Eine weitere Kugel formen, leicht flachdriicken und mit der
Nadel den Bauchnabel modellieren
Fusse: 4 kleine Kugeln formen und mit einer Messerspitze je eine
kleine Kerbe
eindricken.
2. Schlamm: Gelben, roten und blauen Foam Clay gut zusammenkneten bis
ein braunfon entsteht. Das Gehege damit bedecken.
3. Die Schweine-Kérperteile im Schlamm arrangieren.
4. Mit Grasbuscheln und Blumen aus Silk Clay (siehe Anleitung vorne) ausdekorieren und

am besten einige Tage durchtrocknen lassen.

Anleitung Schafchen:

1. Kérperteile einzeln formen und fortlaufend zusammenfugen.
Fusse: Vier kleine Kugeln formen und mit einer Messerspitze je eine
kleine Kerbe eindriicken.
Kérper™: eine Kugel in passender Grosse formen. Die Fusse an der Kugel
andriicken.
Kopf: Ein leicht konisches Oval formen. Am dickeren Teil die Nase mit

der Messerspifze einpragen. 2 kleine, flachgedrickte Kegel als
Ohren am Kopf anbringen. Ebenso zwei kleine schwarze Kuge-
laugen.
Wolle: Kleine diinne Wiirstchen formen, vorsichtig zusammenkringeln
und vorsichtig am Kérper andriicken (nur leicht, solange Silk-
Clay nicht angetrocknet ist, klebt er sehr gut).
Bis die Schafchen vollstandig durchgetrocknet sind kann es jenachdem mehrere Tage dauern.

* Da der Korper mit «Wolle» bedeckt wird, muss die Farbe des Kérpers nicht weiss sein,
sondern kann aus einer «lberschissigeny» Farbe geformt werden.

Anleitung Kuh:

1. Kérperteile einzeln formen und fortlaufend zusammenfugen.
Fusse: Vier kleine Kugeln formen, diese dann ganz leicht zylindrisch
rollen.
Kérper: eine leicht ovale Kugel in passender Grosse formen. Die Flsse
an der Kugel andrucken.
Kopf: Eine zweite kleinere leicht ovale Kugel formen. Eine kleine rosa

Kugel flachdrticken, am Kopf anbringen und mit einer Nadel
Nasenlocher und Mund einpragen. Den Kopf am Korper andrii-
cken. Kleine rosa Kegel fur die Ohren flachdriicken und eben-
falls am Kopf andricken. Auch die Hérner bestehen aus kleien
dunnen Kegeln die nach dem Anbringen am Kopf in Form ge-
bracht werden. Zuletzt noch zwei kleine Kugelaugen andriicken.

Flecken: Kleine Foam Clay-Stiicke moglichst flach drticken, in Form zie-
hen und am Kérper anbringen.

Schwanz: Ein kurzes duinnes Wirstchen an einem Ende mit der Schere
vorsichtig ein paar mal einschneiden vorsichtig an der Kuh
festmachen.

Bis die Kuh vollstandig durchgetrocknet ist kann es jenachdem mehrere Tage dauern.
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Anleitung Pferdchen:

1. Korperteile einzeln formen und fortlaufend zusammenfiugen.
Fusse: Vier kleine Kugeln formen, diese dann ganz leicht zylindrisch
rollen.
Kérper: eine leicht ovale Kugel in passender Grosse formen. Mit dem

Messerriicken tber kreuz bis ca. in die Hélfte einkerben (Bein-
abtrennung). Die Kugel entsprechen auf die Fusse «stelleny.
Kopf: Ein leicht konisches Oval formen. Zwei kleine flachgedriickte
Kigelchen als Nustern andriicken und mit z.B. einer Stricknadel
die Nasenloécher pragen.
Blesse und Kugelchen fur die Augen formen und andriicken.
2 kleine Ohren-Kegel formen, etwas flachdriicken und mit der
Messerspitze pragen und «montieren». Aus moglichst gleich-
massigen feinen scharzen Wirstchen wird das Halfer ange-
bracht. Den Kopf an den Kérper driicken.
Mahne: Die Fransen aus einzelnen kleinen, auslaufenden Wirstchen
modellieren. Die Mdhne aus einem etwas dickeren, mit der
Schere eingeschniftenen Strang modellieren und am Hinterkopf
bis zum Ruicken anbringen.
Schweif: Ein Kegel an der dicken Seite moglichst oft mit der Schere ein-
schneiden und mit der diinnen Seite am Korper befestigen. %@
Bis das Pferd vollstandig durchgetrocknet ist kann es jenachdem mehrere Tage dauern.

Schweif

Anleitung Gemiise:

1. Karotten: Kleine Halbkugeln in orange formen. Kleine Kegel in griin von
der Spitze her mit der Schere méglichst oft einschneiden und
auf die Karofte setzen.

2. Kopfsalat: viele kleine Kugeln formen. Eine als Kugel belassen, die anderen
werden moglichst platt gedrickt. Die plattgerickten leicht ver-
setzt um die Kugel drapieren.

3. Lauch: eine Wurst aus 1 drittel weiss und 2 drittel griin zu einem
Rechteck flach driicken oder ausrollen. Den griinen Teil mit ei-
ner Schere einschneiden. Das eingeschnittene Rechteck vor-
sichtig am weissen Teil wieder aufrollen. Das Grin leicht ausei-
nanderziehen.
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