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Aquatint-Fisch-Lichterkette

leuchtende Fische

Anleitung: Aquatint-Effekt-Papier mittels Pipette/Pinsel mit AquaTint betraufeln/bemalen (wird zusatzlich mit Wasser betraufelt,
werden die Farben etwas heller und fliessen besser ineinander).

1. Kreis halbieren und eine 2. Halbkreis zu einer Tate for- 3. Tifenrénder zusammenfas- 4. Viertelkreis 1x mittig falten, Spitze weg- und
Hélfte nochmals halbieren. (Be- men und mit Leimstift zusam- sen und V-férmig ausschnei- Fransen einschneiden. = Schwanzflosse
nétigt wird fur einen Fisch je menkleben. den = Fischkorper.

ein Halb- und ein Viertelkreis.)

5. Schwanzflosse zusammenraffen, in den Fischkdrper schieben 5. Aus Moosgummi 3 Kreise von ca. 6. Das Lampchen durch die Moosgummil—-lRo-;ldelle ste-

und anheften. Den Fisch mit reichlich Universallack bespriihen @ 2,5 cm ausschneiden. Zwei da- cken, mit Leim bestreichen und durch das Kreuz am

und trocknen lassen. von aufeinanderkleben. Mit dem Cut- Fischriicken stecken. Die zweite (doppelte) Rondelle von
ter ein kleines Kreuz in die Mitte der innen Gber das Lampchen stilpen und ankleben. Augen
Kreise und in den Riicken des Fisches anmalen oder Wackelaugen ankleben.
schneiden.

Material:

Lichterkette 113.111.100 LED, 20 Lampchen, fur den Innenbereich, inkl. vRG

AquaTint Effektpapier 212.141.200 100 Blaft, @ 23 cm

Moosgummiplatten 217.000.410 30 x 40 cm, 20 Stk. in 20 Farben

Universallack 312.900.100 seidenglanz (oder 312.900.110 = matt)

AquaTint 312.050.+ Farbnr. .002 hellblau; .003 dunkelblau; .011 hellrot; .012 dunkelrot; .021 hellgriin;

.022 dunkelgriin; .030 gelb; .033 ocker; .037 orange; .040 braun; .053 magenta;
.056 violett; .063 schwarz; .066 weiss; .070 gold; .074 silber
Tropfpipetten 119.701.000 6 Stlick K16.008.002H
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